Informatyka - klasa VI

Wymagania na ocenę śródroczną

	Ocena
	Wymagania

Uczeń:



	Dopuszczająca


	Wiadomości i umiejętności:

· wie, do czego służy komputer; zna zasady BHP z komputerem, ale nie zawsze je przestrzega

· zna pojęcie pliku, folderu i aplikacji

· uruchamia programy z pomocą nauczyciela

· otwiera i zapisuje plik według wskazówek nauczyciel; zakłada folder, porusza się po strukturze folderów

· uruchamia program Excel

· zna pojęcia: arkusz kalkulacyjny, komórka, wiersz, kolumna, nagłówek, sortowanie, formuła, funkcja

· z pomocą n-la wprowadza podstawową formułę dodawania, wstawia wykres 
do arkusza

· wysyła wiadomość elektroniczną



	Dostateczna


	Wiadomości i umiejętności:

· zna zasady BHP z komputerem, ale czasami nie przestrzega ich

· wyszukuje zapisane pliki na dysku we wskazanym folderze

· przełącza się miedzy arkuszami

· zna zasadę adresowania komórki

· formatuje nagłówek, sortuję tabelę

· rozróżnia funkcję od formuły

· wybiera odpowiedni wykres dla różnych typów danych

· tworzy konto poczty elektronicznej w jednym z popularnych serwisów



	Dobra


	Wiadomości i umiejętności:

· tworzy i rozbudowuje strukturę folderów wg wybranego kryterium, zmienia nazwę folderu

· wybiera optymalną metodę do kopiowania i usuwania folderów, plików

· nadaje arkuszowi nazwę

· formatuje komórki o podanym adresie

· zna różnicę w znaczeniu i zapisie zakresu komórek, i pojedynczej komórki

· sortuje tabelę z wykorzystaniem opcji sortowania
· stosuje formuły oraz funkcję Suma do obliczeń

· tworzy niepełny arkusz do wskazanych obliczeń

· formatuje wstawiany wykres

· wysyła wiadomości do więcej niż jednego odbiorcy

· wykorzystuje pola Do wiadomości oraz Ukryte do wiadomości podczas wpisywania adresów odbiorców



	Bardzo dobra


	Wiadomości i umiejętności:

· tworzy folder, zapisuje pliki, kopiuje pliki

· dokonuje poprawek w pracy i zapisuje zmiany na dysku ze zmianą lokalizacji 
lub tworzy folder podczas zapisu

· tworzy nową wersje pliku na dysku ze zmianą lokalizacji i nazwy pliku

· szanuje prywatność i pracę innych osób

· używa różnych opcji kopiowania i wklejania zawartości komórek

· stosuje formatowanie warunkowe

· tworzy arkusz obliczający wg podanego polecenia

· zna inne funkcje niż Suma

· formatuje wybrane elementy wykresu

· zapisuje wybrane adresy e-mail, korzystając z funkcji Kontakty serwisu pocztowego



	Celująca


	Wiadomości i umiejętności:

· przestrzega podstawowych zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze, wyjaśnia zagrożenia wynikające z niewłaściwego korzystania 
z komputera

· prawidłowo zapisuje i przechowuje wyniki swojej pracy w komputerze 
i na nośnikach elektronicznych, a następnie korzysta z nich

· wykonuje obliczenia, wykorzystując w formułach różne funkcje

· stosuje arkusz kalkulacyjny do rozwiązywania zadań matematycznych 
i logicznych

· przesyła dokumenty jako załączniki do wiadomości e-mail






Informatyka - klasa VI

Wymagania na ocenę roczną

	Ocena
	Wymagania

Uczeń:



	Dopuszczająca


	Wiadomości i umiejętności:

· buduje skrypty określające początkowy wygląd sceny

· tworzy zmienne i wykorzystuje je w budowanych skryptach

· wykorzystuje blok z napisem „zapytaj” w budowanych skryptach i zapisuje odpowiedzi użytkownika jako wartość zmiennej

· wykorzystuje serwis https://scratch.mit.edu do budowania skryptów 
w programie Scratch

· tworzy proste rysunki, wykorzystując podstawowe narzędzia z przybornika programu

· zmienia ustawienia kontrastu i jasności zdjęć


	Dostateczna


	Wiadomości i umiejętności:

· tworzy własne tło sceny

· tworzy własne duszki
· buduje skrypty nadające zmiennym różne wartości

· sprawdza spełnienie określonych warunków, wykorzystując bloki z kategorii Wyrażenia

· zakłada konto w serwisie https://scratch.mit.edu
· pracuje na warstwach

· kopiuje fragmenty obrazu i wkleja na różne warstwy


	Dobra


	Wiadomości i umiejętności:

· kopiuje fragmenty obrazu i wkleja na różne warstwy
· wykorzystuje w budowanych skryptach bloki z napisem „powtórz” 
oraz z napisem „jeżeli”

· buduje skrypty sprawdzające więcej niż jeden warunek

· udostępnia własne skrypty w serwisie https://scratch.mit.edu
· zmienia ustawienia narzędzi w programie GIMP

· rozmazuje fragmenty obrazu za pomocą narzędzia Rozmycie Gaussa


	Bardzo dobra


	Wiadomości i umiejętności:

· tworzy prostą grę zręcznościową
· buduje skrypty wyszukujące największą oraz najmniejszą liczbę w podanym zbiorze

· buduje skrypt wyszukujący w zbiorze konkretną liczbę

· korzysta z projektów umieszczonych w serwisie https://scratch.mit.edu, modyfikując je według własnych pomysłów

· modyfikuje stopień krycia warstw, aby uzyskać określony efekt

· wykorzystuje warstwy do tworzenia fotomontaży


	Celująca


	Wiadomości i umiejętności:

· edytuje utworzoną grę, dodając wymyślone przez siebie elementy

· buduje skrypt obliczający średnią ocen z dowolnego przedmiotu

· tworzy w Scratchu grę logiczną wykorzystującą losowanie liczb

· podczas pracy w programie GIMP wykazuje się wysokim poziomem estetyki

· świadomie wykorzystuje warstwy, tworząc obrazy

· tworzy w programie GIMP skomplikowane fotomontaże, np. wklejając własne zdjęcia do obrazów pobranych z internetu



